A.KALP TOPLAMA OYUNU

Fareyi saga sola hareket ettirerek kabi X ekseninde
hareket ettirecegiz. Ekranin Gstlinden rastgele kalpler
dusecek. 30 saniye icinde kac kalp topladigimizi
hesaplayan iki degisken olacak.

A.PROJEYE iSiM VER
B.CiZiM VE KODLAMAYA BASLA
C.KONTROL ET EKSIKLERI GIDER

B.1.CiZIMLER:
1. TOPLAYACAGIN KABI CiZ ve isimlendir
2. TOPLANACAK KALPLERI CiZ ve isimlendir.
3. ARKA PLAN CIiZ ve altina kalplerin diisecegi serit ciz.

B.2.KODLAR:
1. Kabi secerek fareyle yatay (X ekseninde) hareket
ettirelim:

farenin x'i vy: KA konumuna git




2. Kalbi ekranin en Ustline tasiyalim ve rastgele yerde
ctkmasi icin kodu yazalim:

'e tiklandiginda

sirekli tekraria

X ile @ arasinda rastgele bir say1 se¢  y: @ konumuna git

3. KALBI SECEREK: Kalbin oyun baslayinca gizlenmesi
ve kendini cogaltmasi gerekir:

'e tiklandiginda

sirekli tekrarla

X ile @ arasinda rastgele bir sayl sec  y: @ konumuna git
@ saniye bekle

kendimin + ‘in ikizini yarat

.,




4. Kalbi ikizini olusturduk ama hala gizli ve asagi dgru
(Y ekseninde) hareket edecek kodu (yani disme
hizini) yazmamiz gerekir:

ikiz olarak basladidimda

sirekli tekraria

¥ konumunu e deqistir




5. Kalp kaseyi deger ise toplanan kalp sayisi puaninin
(degiskenin) artmasi, yere dustigtnde (alttaki
serite degdiginde) kalbin yok olmasi (silinmesi)
gerekir. Bunun icin kodumuz:

ikiz olarak basladiqimda
gaster
sirekli tekrarla
¥ konumunu o deqistir
eder kase = defiyormu? _ ise
toplanan kalp sayisi * i o kadar degistir
pop * sesini baslat

bu ikizi sil

eger [: I rengine degiyor mu? _ ise

bu ikizi sil

Yukaridaki kodda iki degisken tanimlamiz gerekir:

Bir Degisken Cilustur

. toplanan kalp sayis

—
I
—




6. KASEYi SECEREK: Oyun basladiginda toplanan kalp
sayisinin SIFIR olmasi ve kalan strenin de tekrar 30
olmasi gerekir:

‘e tiklandiginda

surekli tekrarla

farenin x'i y: @ konumuna git




7.Kalan sure SIFIR olana kadar slirenin 30 dan geriye
dogru azalmasi ve SIFIR olunca tum kodlarin
durmasi gerekir:

‘e tiklandidinda

Kalan siire = o olana kadar tekrarla

Kalan siire + i o kadar degistir

o saniye bekle

durdur timind =




D.1.KONTROL ET EKSIKLERI GIDER:

KASENIN TUM KODLARI:

‘e tiklandiginda ‘e tiklandiginda

toplanan kalp sayisi » i o yap Kalan siire = o olana kadar tekrarla

Kalan sire » i @ yap Kalan siire v i o kadar degistir

surekli tekrarla o saniye bekle

farenin x'i y: @ konumuna git

durdur tOmani w

KALBIN TUM KODLARLI:

‘e tiklandiginda ikiz olarak bagladigimda
goster

sarekli tekrarla slreki tekrarla

X: @ ile @ arasinda rastgele bir sayi se¢ - @ konumuna git 57 CRRITICTTIE e AR
@ saniye bekle efer kase = defiyor mu? _ ise

kendimin « 'in ikizini yarat toplanan kalp sayisi * i o kadar degistir

pop *  sesini baslat

bu ikizi sil

efer rengine dediyor mu? _ ise

bu ikizi sil




D.2.Eklemek istediginiz kodlar varsa burada
ekleyebilirsiniz:

Ornegin; imlec kalbe geldiginde kalplerin biyuyip
daha rahat toplanmasini saglamak icin kalbe su
kodlari ekleyebiliriz:

ikiz olarak basladidimda

siirekli tekrarla

¥ konumunu e deqistir

efer kase = dediyor mu? _ ise

toplanan kalp sayisit + i o kadar dedgistir
pop * sesini baslat

bu ikizi sil

eder fare-imlecine + dediyor mu? _ ise

boyutu m birim dedistir

eder rengine degiyor mu?

bu ikizi sil

SiZ DE BENZER KODLARLA BENZER OYUNLAR YAPABILIRSINIZ. iYi
CALISMALAR...Glzel ¢alismalar okul sitemizde ve EBA da
yayinlanacaktir.




