
 
6. SINIF BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ ÖRNEK SORULAR 

 
1. Bilgisayarın günlük yaşamımızdaki olumlu etkilerini açıklayınız.   
 
 
2. Okulumuzdaki tahtalarda hangi işletim sistemi yüklüdür? 
Pardus 
 
3. Resim dosya uzantılarından birini yazınız. (10 p)  

jpeg,png,bmp,gif 
 
4. Bir kişinin düşünerek ürettiği orijinal ürünler üzerindeki hukuki haklarına ne denir?  
Telif hakkı 
 
5. İnterneti kullanırken doğru ve yanlışı ayırt etmemizi sağlayan kurallara ne denir?  
Etik kurallar 
  
6. Soru: Giyilebilir teknolojilere beş örnek yazın? 

Akıllı saat, Tansiyon aleti, Kablosuz kulaklık, Akıllı bileklik, VR gözlük, 

   Elektrik üreten ayakkabı, Akıllı lens, Otomatik ayarlanan mont 

 

7. Soru: Aşırı teknoloji kullanımı oluşabilecek beş farklı olumsuz durum yazın? 

Göz bozukluğu, boyun-bel fıtığı, Kamburluk, Obezite, Uykusuzluk, 

   Asosyallik, Bağımlılık, Zaman kaybı, Derslerde başarısızlık 

 

8. Dosya ve klsörler isimlerinde hangi işaretleri kullanamayız? 
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9. Soru: Beş adet işletim sistemi adını yazın? 

Windows, Linux, Pardus, Android, IOS, MacOs 

 

10. Soru: Herhangi bir donanım olmadan, internet üzerinden dosya saklayabileceğimiz veri depolamanın adı nedir? 

Bulut Depolama 

 

11. Bulut depolama alanlarına örnek veriniz 

Google Drive, Dropbox, yandexdisk 

 

 

12. Soru: Kullanım haklarına göre beş adet lisans türünün adını yazın? 

Ücretsiz, Açık kaynaklı, Geçici kullanımlı(Trial), Demo, Geliştirme Aşaması(Beta), Ücretli(Lisanslı) 

 

13. Soru: İki adet bilişim suçu örneği yazın? 

Kredi kartı dolandırıclığı, Sahte hesap açmak, Başkalarının bilgilerini izinsiz paylaşmak, Korsan yazılım kullanmak, 

Çevrim içi ortamda insanlara kötü sözler söylemek 

14. Soru: Siber zorbalık nedir kısaca açıklayın? 

Dijital iletişim cihazlarını kullanarak çevrimiçi ortamda yapılan zorbalık türüdür. 

15. Soru: Dijital oyunların hayatımıza olumsuz etkilerinden beş tanesini yazın? 

Zaman kaybı, Asosyallik, Gereksiz para harcaması, Derslerimiz kötü olur, Dikkat dağınıklığı, 
    Oyun bağımlılığı, Şiddete eğilimli 


